
 

  

ENKELE KLIK TWEE VINGERS KNIJPEN VEGEN (OMHOOG/OMLAAG) TEKSTINVOER 

KEY 

Welkom bij Markup R-XP 

Ga nu aan de slag!  Bouw zelfvertrouwen op door dingen zelf te proberen. Open vanaf de startpagina het 

voorbeeldproject en experimenteer en test de functionaliteit voordat u uw eigen grafiek laadt. 

 

Houd al uw projecten bij elkaar op één 

plek en selecteer uw standaard 

grafiekinstellingen via de app-

configuratie.  

 

Probeer de verschillende functies 

uit terwijl u er meer over leert in 

deze handleiding. Je krijgt de basis 

in een mum van tijd!  

 

Bekijk de verschillende manieren 

waarop u uw eigen grafieken kunt 

laden met behulp van de 

eenvoudige stapsgewijzeproces-

es.   

Ontdek de echte kracht van Markup 

R-XP en laad elke grafiek van elke 

ontwerper, zelfs uw papieren 

patronen!   

 



 

HOOFDPAGINA 

 

OPEN 

VOORBEELDPROJECT  

SCHRIJF JE HIER IN 

PROJECTINSTELLINGEN 

LAAD UW EIGEN 

GRAFIEK 



 

 

 

 

 

 

 

  

SELECTEER HET TABBLAD OPMAAK 

BELANGRIJKSTE 
FUNCTIES 

BEKIJK GRAFIEKPAGINA'S 

SAMENGEVOEGD 



 

 

 

 

  

       TABBLAD TOETS SELECTEREN 

SELECTEER SYMBOOL 

 

KLEUR 

VERANDEREN 

 



 

 

 

         TABBLAD AFBEELDING SELECTEREN 

AFBEELDING 

PANNEN/ZOOMEN 

       AFBEELDINGSGRENS BEWERKEN 



 

 

  

BEKIJK STITCHING 

STATISTIEKEN 

BEKIJK STITCHING 

GESCHIEDENIS 

       SELECTEER HET TABBLAD INFO (DEEL 1) 



 
  

       SELECTEER HET TABBLAD INFO (DEEL 2) 

EXTRA STEEKVOORTGANG 

VASTLEGGEN 

 

       AUTOMATISCHE 

OPMERKING TOEVOEGEN 

NOTITIES OPSLAAN 

& STASH DETAILS 



 

 

 

 

  

GRAFIEKEN LADEN (PDF) 

 

GRAFIEKPAG

INA'S 

SELECTEREN 

GRAFIEKINDELING 

INSTELLEN OVERLAP INSTELLEN 

(INDIEN AANWEZIG) 

SELECTEER 

SLEUTEL  

.PAGES 

VOLLEDIGE 

LAADGRAFIEK 

AFBEELDINGSPAGINA'S 

SELECTEREN 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

GRAFIEKEN LADEN (Afbeeldingen) 

PAGINA 

ROTEREN 

 

EERSTE 

SELECTIE  

OMTREK 

 

SELECTEER 

VERVOLGENS 

GRAFIEK  

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

VOLGENDE STAPPEN 

 

Probeer de verschillende functies uit en begrijp 

hoe ze werken. Markeer steken, selecteer 

symbolen en volg je voortgang! 

 

Werk met elke grafiek van elke ontwerper.  

Begin met PDF's en leer de hulpmiddelen om 

uw grafieken succesvol te modelleren. Oefenen, 

oefenen, oefenen. 

 

Bezoek ons YouTube-kanaal en bekijk de 

afspeellijsten.  Stel vragen in onze Facebook-groep 

'Markup R-XP-gebruikers', of neem rechtstreeks 

contact met ons op via onze website. 

 

https://www.youtube.com/@markuprxp/playlists
https://www.facebook.com/groups/markuprxpusers
https://www.markuprxp.com/

