
 

  

CLIC SIMPLE PINCEMENT À DEUX DOIGTS BALAYAGE (HAUT/BAS) SAISIE DE TEXTE 

KEY 

Bienvenue chez Markup R-XP 

Lancez-vous dès maintenant !  Renforcez votre confiance en essayant des choses par vous-même. À partir de la 

page d’accueil, ouvrez l’exemple de projet, puis expérimentez et testez la fonctionnalité avant de charger votre 

propre graphique. 

Conservez tous vos projets 

ensemble au même endroit et 

sélectionnez vos paramètres de 

graphique par défaut via la 

configuration de l’application.  

Essayez les différentes 

fonctionnalités au fur et à mesure 

que vous les découvrez dans ce 

guide. Vous obtiendrez les bases 

en un rien de temps!  

Découvrez les différentes façons de 

charger vos propres graphiques en 

utilisant le processus simple étape 

par étape.   

 

Découvrez la véritable puissance   

Markup R-XP et chargez n’importe 

quel graphique de n’importe quel 

concepteur, même vos patrons de 

papier !   



 

PAGE D’ACCUEIL 

 

EXEMPLE DE PROJET 

OUVERT 

ABONNEZ-VOUS 

ICI 

PARAMÈTRES DU 

PROJET 

CHARGEZ VOTRE 

PROPRE GRAPHIQUE 



 

 

 

 

 

 

 

  

SÉLECTIONNEZ L’ONGLET BALISAGE 

FONCTIONS 
PRINCIPALES 

AFFICHER LES PAGES 

DE GRAPHIQUE 

ASSEMBLÉES 



 

 

 

 

  

       ONGLET SÉLECTIONNER UNE TOUCHE 

SÉLECTIONNER LE 

SYMBOLE 

CHANGER DE 

COULEUR 



 

 

 

         ONGLET SÉLECTIONNER UNE IMAGE 

IMAGE 

PANORAMIQUE/ZOOM 

       MODIFIER LA LIMITE DE L’IMAGE 



 

 

  

AFFICHER LES STATISTIQUES 

D’ASSEMBLAGE 

VOIR L’HISTORIQUE 

DES COUTURES 

SÉLECTIONNEZ L’ONGLET INFO (PARTIE 1) 



 
  

       SÉLECTIONNEZ L’ONGLET INFO (PARTIE 2) 

ENREGISTRER LA 

PROGRESSION DES POINTS 

SUPPLÉMENTAIRES 

AJOUTER UN COMMENTAIRE 

AUTOMATIQUE 

STOCKER DES NOTES 

ET DES DÉTAILS DE 

STOCKAGE 



 

 

 

 

  

CHARGEMENT DES GRAPHIQUES (PDF) 

 

SÉLECTIONNER 

DES PAGES DE 

GRAPHIQUE 

DÉFINIR LA 

DISPOSITION DU 

GRAPHIQUE 

DÉFINIR LE 

CHEVAUCHEMENT 

(LE CAS ÉCHÉANT) 

SÉLECTIONNER 

UNE TOUCHE  

.PAGES 

 

TABLEAU DE 

CHARGEMENT 

COMPLET 

SÉLECTIO

NNER DES 

PAGES 

D’IMAGES 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

CHARGEMENT DES GRAPHIQUES (Images) 

 

ROTATION 

DE LA PAGE 

 

PREMIÈRE 

SÉLECTION  

CONTOUR 

 

SÉLECTIONN

EZ ENSUITE 

GRAPHIQUE  

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROCHAINES ÉTAPES 

 

Essayez les différentes fonctionnalités et 

comprenez comment elles fonctionnent. 

Annotez les points de suture, sélectionnez des 

symboles et suivez vos progrès! 

 

Travaillez avec n’importe quel graphique de 

n’importe quel concepteur.  Commencez avec 

des PDF et apprenez les outils pour modéliser 

vos graphiques avec succès. Pratiquez, 

pratiquez, pratiquez. 

Visitez notre YouTube et regardez les listes de 

lecture.  Posez des questions dans notre groupe 

Facebook 'Markup R-XP Users', ou contactez-nous 

directement via notre site Web. 

 

https://www.youtube.com/@markuprxp/playlists
https://www.facebook.com/groups/markuprxpusers
https://www.markuprxp.com/

